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DEUTSCH

PIN-BALL: DIE KONTROLLEN
Gebrauchen Sie die LEERTASTE, um die
Feder zuriickzuziehen, lassen Sie los, um den
Ball ins Spiel zu feuern.

Left Shift und Right Shift kontrollieren die
Fipper (Left Shift fiir das link Paar und Right
Shift fur das rechte Paar).

Drucken Sir A, und der Spieler muss den Tisch
verlassen.

HINWEISE

— Werfen Sie die Ziele um, die charakteristis-
chen Merkmale aufleuchten zu lassen. Sie
suchen einen brodelnden Wetter Arzneit-
runk und ein Zauber-Hauschen.

— Einige der Ziele demolieren das Schloss des
Ublen Hexenmeisters.

— Rollen Sie tber die Buchstaben auf den
Wegen, um extra Punkts zu verdienen.

— Schalten Sie MAGIC an, um das Zauberbuch
zu bekommen, dann noch einmal, um es zu
offnen.

— Wenn Sie L oder R umlegen, 6ffnen sich die
Faltiren. Tuen Sie es wieder, um sie zu
schliessen.

— Fiir jede 10,000 Punkte erhalten Sie
einen Extra-Ball.

FRANCAIS

LE FLIPPER: LES TOUCHES DE JEU
Appuyer sur la BARRE D'ESPACE pour
cendre le ressort, lacher pour lancer la oille.
Flipper en appuyant sur Left Shift et Right
Shift (Left Shift flipper gauche; Right Shift
flipper droite)

Appuyer sur A pour quiter le jeu.

MODE D'EMPLOI

— Faites tomber les cibles pour allumer les
“specials'’. Vous devez trouver une
POTION MAGIQUE et un MANOIR
MAGIQUE.

— Certaines cibles démolissent le chateau des
sorciéres diaboliques.

— Passez au dessus des lettres dans les
passages pour gagner les bonus.

— Allumez une premiere fois MAGIC pour
avoir le livre enchanté et une deuxiéme fois
pour l'ouvrir. :

— Enpassant sur Lou R, vous ouvrez les portes
en repassant dessus, vous les refermer.

— Vous gagner une bille supplémentaire
tous les 10,000 points.

These are other great CodeMasters games
available for your Commodore 64/128 . . .
SIMULATORS

BMX Simulator - Grand Prix Simulator
Fruit Machine Simulator - ATV Simulator
Pro Snooker Simulator - Pro Skateboard Simulator
Pro Ski Simulator - International Rugby Simulator
ARCADE ACTION
Super G-Man - Red Max - Armourdillo -Thunderbolt
Lazer Force - Poltergeist - GhostHunters - Super Stuntman
SuperHero
PLATFORM ACTION
Mr Angry - Super Robin Hood - Vampire
GAMES CREATOR
Creations
CARTOON ADVENTURE
Dizzy
In the PLUS range . . .
Pro BMX Simulator - The Race Against Time
Jet Bike Simulator - Super Dragonslayer
And in the GOLD range . . .
4 Soccer Simulators
*Some of these titles are becoming available on disk! Ask
your CodeMasters dealer for the latest news

David and Richard Darling first started writing computer
games when they were in their early teens and still at
school. They duplicated the cassettes themselves and sold
them by mail order, taking small advertisements in
magazines.

From these beginnings David and Richard became con-
tract programmers. They wrote and sourced games for
major software houses, and many of these games were
major best sellers.

In October of 1986 the Darlings set up CodeMasters,
their own company. From the beginning they were deter-
mined to sell only the best possible games at the Idwest
possible price. One title, BMX SIMULATOR, went on to
become one of the worlds best selling games.

In less than a year, CodeMasters had a string of Top Ten
hits to it's name. The company was the best selling
software house in Britain. David and Richard are now 21
and 20 years old, and are determined to continue what
they do best; producing top selling computer games.

This entertainment experience was brought to you
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Design The Oliver Twins
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